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Игра «Пианино»

Цель: учить отстукивать ритмические рисунки с опорой на схему, автоматизировать звуки в слогах.
Подготовка к игре: распечатанные листы сложить или разрезать пополам.
Варианты игры

1.Педагог предлагает  «нажимать» пальцем на черные клавиши и произносить слог ПАМ или другой слог с автоматизируемым звуком, соблюдая паузы там, где черные клавиши далеко друг от друга.
2.Ребенок отстукивает предложенный ритм на деревянных ложках, барабане или металлофоне (с опорой на схему или по памяти).
3.Педагог отстукивает ритмы, а ребенок отыскивает подходящие схемы.

Сайт: www.logorina.ru 
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